
Conception de jeux vidéo

REF : VK2272

Prérequis
Connaissance de base des concepts de
développement de logiciels.

Durée 42h

Profil Animateur
Game programmer.

Accessibilité

Au cours de l'entretien préalable à la formation, nous
aborderons la question de l'accessibilité pour les
personnes en situation de handicap. Nous nous
engageons à faire tout notre possible pour adapter les
modalités de la formation en fonction des besoins
spécifiques de chaque stagiaire, que ce soit en termes
de lieu, de durée, de déroulement ou de supports
pédagogiques. Nous sommes déterminés à garantir
une expérience de formation inclusive et accessible
pour tous.

Tarifs

Tarif centre : à partir de 2100 € HT

Tarif sur site : à partir de 6000 € HT

Tarif visio : à partir de 2700 € HT

Les prix peuvent varier, pour plus de détails, nous
vous recommandons de vous rapprocher de l'équipe
commerciale.

Public visé

Débutants et utilisateurs
intermédiaires en développement
de jeux vidéo.

Objectifs de la formation

Apprendre les concepts de base
et les outils pour concevoir et
créer des jeux vidéo
professionnels, en utilisant les
normes et les meilleures
pratiques actuelles en matière de
design et de développement de
jeux vidéo.

Programme

Jour 1 :

• Introduction à la conception de jeux vidéo : les normes et les meilleures pratiques
actuelles en matière de design et de développement de jeux vidéo

• Présentation des outils de développement de jeux vidéo : Unity, Unreal Engine

• Introduction à la conception de jeux : les éléments de base, les types de jeux et les
genres

Jour 2 :

• Introduction à la programmation de jeux vidéo : les concepts de base, les variables,
les fonctions, les boucles, les conditions

• Utilisation de C# ou de C++ pour développer des scripts de jeux vidéo

• Utilisation de Unity ou Unreal Engine pour créer des scènes et des objets

Jour 3 :

• Introduction à la modélisation 3D : les concepts de base, les outils de modélisation
3D (Blender, Maya, 3ds Max)

• Utilisation de modèles 3D pour créer des personnages, des environnements et des
objets

• Introduction à l'animation 3D : les concepts de base, les outils d'animation (Blender,
Maya, 3ds Max)

Jour 4 :

• Présentation des projets : les participants présentent leurs projets créés au cours
de la formation

• Techniques avancées : utilisation de Unity ou Unreal Engine pour ajouter des
fonctionnalités interactives aux jeux vidéo
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• Conclusion : récapitulation des concepts importants et des techniques apprises.

Jour 5 :

• Utilisation des outils de débogage pour résoudre les problèmes de compatibilité
des plateformes

• Utilisation des outils de test de performances pour améliorer les performances des
jeux

• Introduction à la méthodologie de développement Agile pour la gestion de projet de
jeux vidéo
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