
Rendu et Visualisation avec
Lumion

REF : VT3904

Prérequis
Connaissance de base d'un logiciel de
modélisation 3D (SketchUp, Revit, 3ds
Max, etc.).

Durée 7h

Profil Animateur
Le formateur est un expert en
visualisation architecturale et en rendu
3D, possédant une expérience
approfondie dans l'utilisation de Lumion
pour des projets professionnels et
académiques.

Accessibilité

Au cours de l'entretien préalable à la formation, nous
aborderons la question de l'accessibilité pour les
personnes en situation de handicap. Nous nous
engageons à faire tout notre possible pour adapter les
modalités de la formation en fonction des besoins
spécifiques de chaque stagiaire, que ce soit en termes
de lieu, de durée, de déroulement ou de supports
pédagogiques. Nous sommes déterminés à garantir
une expérience de formation inclusive et accessible
pour tous.

Public visé

rchitectes, designers, urbanistes
et professionnels de la
visualisation 3D souhaitant
optimiser leurs rendus avec
Lumion.

Objectifs de la formation

L'objectif de cette formation est
de permettre aux participants de
maîtriser les outils de Lumion
pour créer des rendus
photoréalistes et immersifs en
temps réel.

Programme

• Introduction à Lumion : interface et navigation

• Importation et optimisation des modèles 3D

• Gestion des textures et matériaux avancés

• Mise en place de l'éclairage et des ombres

• Ajout d'objets et d'environnements dynamiques

• Création d'animations et de visites virtuelles

• Astuces et optimisation du rendu final
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