
Rendu V-Ray

REF : KL8708

Prérequis
Maîtrise de base d'un logiciel 3D
compatible avec V-Ray (3ds Max,
SketchUp, Rhino, etc.).

Durée 7h

Profil Animateur
Le formateur est un expert en
visualisation 3D et rendu photoréaliste,
possédant une solide expérience en
production d’images de synthèse et en
formation sur V-Ray.

Accessibilité

Au cours de l'entretien préalable à la formation, nous
aborderons la question de l'accessibilité pour les
personnes en situation de handicap. Nous nous
engageons à faire tout notre possible pour adapter les
modalités de la formation en fonction des besoins
spécifiques de chaque stagiaire, que ce soit en termes
de lieu, de durée, de déroulement ou de supports
pédagogiques. Nous sommes déterminés à garantir
une expérience de formation inclusive et accessible
pour tous.

Public visé

Architectes, designers,
infographistes et toute personne
souhaitant améliorer la qualité de
ses rendus 3D avec V-Ray.

Objectifs de la formation

L'objectif de cette formation est
de permettre aux participants de
maîtriser les fondamentaux du
rendu photoréaliste avec V-Ray et
d'optimiser leur workflow pour
des résultats professionnels.

Programme

• Introduction à V-Ray : interface et fonctionnalités principales

• Paramétrage des lumières et gestion de l’éclairage global

• Réglage des matériaux et création de textures avancées

• Optimisation des paramètres de rendu pour un équilibre qualité/temps

• Post-production et retouches finales

• Exercices pratiques et mises en situation professionnelles

Version 2 (17/02/2025) Page 1/2



Rendu V-Ray

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

Version 2 (17/02/2025) Page 2/2

http://www.tcpdf.org

