
Conception et Prototypage avec
Figma

REF : GW2939

Prérequis
Connaissance de base en design
graphique ou en ergonomie web.

Durée 7h

Profil Animateur
Le formateur est un expert en design
UX/UI et en prototypage interactif,
possédant une expérience approfondie
dans l'utilisation de Figma pour des
projets professionnels et collaboratifs.

Accessibilité

Au cours de l'entretien préalable à la formation, nous
aborderons la question de l'accessibilité pour les
personnes en situation de handicap. Nous nous
engageons à faire tout notre possible pour adapter les
modalités de la formation en fonction des besoins
spécifiques de chaque stagiaire, que ce soit en termes
de lieu, de durée, de déroulement ou de supports
pédagogiques. Nous sommes déterminés à garantir
une expérience de formation inclusive et accessible
pour tous.

Public visé

X/UI designers, graphistes, chefs
de projet digital, développeurs
front-end et toute personne
souhaitant apprendre à concevoir
des interfaces avec Figma.

Objectifs de la formation

L'objectif de cette formation est
de permettre aux participants de
maîtriser les outils de Figma pour
créer des interfaces intuitives,
collaborer efficacement et
prototyper des expériences
utilisateurs interactives.

Programme

• Introduction à Figma : interface et navigation

• Gestion des fichiers et collaboration en temps réel

• Principes de conception UX/UI avec Figma

• Utilisation des composants, styles et bibliothèques de design

• Prototypage interactif et animations

• Tests utilisateurs et partage de prototypes

• Optimisation des livrables pour le développement
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