
Java - L'essentiel de Java et de
l'objet

REF : WP1682

Prérequis
Aucun prérequis nécessaire.

Durée 21h

Profil Animateur
Ingénieur études et développement.

Accessibilité

Au cours de l'entretien préalable à la formation, nous
aborderons la question de l'accessibilité pour les
personnes en situation de handicap. Nous nous
engageons à faire tout notre possible pour adapter les
modalités de la formation en fonction des besoins
spécifiques de chaque stagiaire, que ce soit en termes
de lieu, de durée, de déroulement ou de supports
pédagogiques. Nous sommes déterminés à garantir
une expérience de formation inclusive et accessible
pour tous.

Tarifs

Tarif centre : à partir de 1500 € HT

Tarif sur site : à partir de 2550 € HT

Tarif visio : à partir de 1800 € HT

Les prix peuvent varier, pour plus de détails, nous
vous recommandons de vous rapprocher de l'équipe
commerciale.

Public visé

Débutants en programmation ou
en Java.

Objectifs de la formation

Donner une introduction aux
concepts de base de la
programmation orientée objet en
utilisant Java. Les participants
apprendront à créer des
programmes simples en utilisant
des outils de développement
couramment utilisés et
comprendront les avantages et
limitations de Java.

Programme

• Introduction à la programmation orientée objet

• Les concepts de base de Java : variables, types de données, opérateurs, boucles,
etc.

• Les classes et les objets en Java

• La gestion des erreurs et les exceptions

• Les collections et les tableaux en Java

• Introduction aux outils de développement couramment utilisés pour créer des
applications Java (IDE, JDK, etc.)
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