
Introduction à PyQt : Créez Vos Premières
Applications de Bureau

REF : ST1421

Prérequis
Connaissance basique du langage
Python.

Durée 14h

Profil Animateur
Le formateur est un expert en
développement Python, spécialisé dans
la conception d'interfaces utilisateur
avec PyQt. Avec une expérience
approfondie dans l'enseignement
technique, il apporte une approche
pratique pour transformer la théorie en
compétences pratiques.

Accessibilité

Au cours de l'entretien préalable à la formation, nous
aborderons la question de l'accessibilité pour les
personnes en situation de handicap. Nous nous
engageons à faire tout notre possible pour adapter les
modalités de la formation en fonction des besoins
spécifiques de chaque stagiaire, que ce soit en termes
de lieu, de durée, de déroulement ou de supports
pédagogiques. Nous sommes déterminés à garantir
une expérience de formation inclusive et accessible
pour tous.

Tarifs

Tarif centre : à partir de 900 € HT

Tarif sur site : à partir de 2600 € HT

Tarif visio : à partir de 1200 € HT

Les prix peuvent varier, pour plus de détails, nous
vous recommandons de vous rapprocher de l'équipe
commerciale.

Public visé

Ce cours est conçu pour les
développeurs débutants en
Python qui souhaitent s'initier à
la création d'interfaces
graphiques avec PyQt, ainsi que
pour les professionnels IT
désirant étendre leurs
compétences en développement
d'applications.

Objectifs de la formation

L’objectif de cette formation est
de familiariser les participants
avec PyQt et de les rendre
autonomes dans le
développement d'applications de
bureau simples.

Programme

1. Introduction à PyQt et aux interfaces graphiques (GUI)

• Présentation de PyQt et son rôle dans le développement d'applications de bureau

• Comparaison avec d'autres frameworks GUI en Python

•Configuration de l'environnement de développement

2. Les Widgets de base

• Utilisation des widgets comme boutons, labels, champs de texte, et boîtes de
combinaison

•Propriétés des widgets et personnalisation de leur apparence

• Organiser les widgets avec des layouts (box layout, grid layout, form layout)

3. Signaux et Slots

• Comprendre le mécanisme de signal et slot de PyQt

• Connexion des actions utilisateur (clicks, entrée de texte) aux fonctions de réaction

4. Menus et Barres d'outils

• Création de barres de menus et de barres d'outils pour améliorer la navigation

• Ajout d'actions, de raccourcis clavier et de diviseurs

5. Dialogues et Fenêtres

• Gestion des fenêtres de dialogues pour les messages d'alerte, la confirmation et la
saisie de données

• Utilisation des dialogues standards et création de dialogues personnalisés

Version 3 (05/11/2023) Page 1/3



Introduction à PyQt : Créez Vos Premières
Applications de Bureau

6. Utilisation de Graphiques

• Intégration de graphiques pour visualiser des données

• Interaction avec les éléments graphiques

7. Multithreading

• Introduction au multithreading pour les opérations longues sans bloquer l'interface
utilisateur

• Utilisation de QThread et la signalisation entre threads

8. Interaction avec les bases de données

• Connexion aux bases de données via Qt SQL

• Exécution de requêtes et gestion des résultats

9. Personnalisation de l'interface

• Styles et thèmes : personnalisation de l'apparence globale

• Utilisation de feuilles de style Qt (QSS)

10. Déploiement d'applications

• Compilation et déploiement des applications PyQt sur différentes plateformes

• Conseils pour le packaging et la distribution
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